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Игра «Ворота времени»
· Частная техника
· Модифицированная
· Открытая технология
· Бесплатная
Игра представляет собой тематическую модификацию многочисленных «Поисков клада». Наличие уже купленных в подарок всем участникам (в качестве клада) недорогих наручных часов навело на мысль о теме времени, вокруг которой так или иначе была выстроена игра.

Из существенных признаков авторства - идея Даниила Филина с использованием QR-кодов, применённая для детской аудитории (смартфоны с установленными сканерами кодов есть у 5-10% участников).

Список авторов технологии с указанием авторских долей
© Даниил Филин, Москва - 20%

© Инна Божева, Обнинск – 20%

© Наталья Коняхина, Обнинск – 50%

© Авторский коллектив Фрироуп/Freerope – 10%

Аннотация
Возможности технологии
Технология позволяет:
· сохранять игровую интригу до последней минуты игры
· работать как с организованными командами, так и с толпой (быстрое деление на команды, объединение в конце)
· работать с заранее неизвестным количеством команд
· работать на любой местности и в помещении
· тренировать командную работу
· создавать ситуацию быстрого перехода от групповой к макрогрупповой динамике (тренинг естественных изменений)
· вводить произвольную тематику и набор видов деятельности
· создавать мотивацию к обучению по произвольному контенту
· проводить оценки уровня знаний, умений, подготовленности, взаимодействия участников игры, произвольные социологические срезы, педагогические эксперименты, запускать идеи, информацию, ценности
· предлагать тренировать навыки самоорганизации участников
Границы применения технологии

С данным комплектом заданий не рекомендуется использовать технологию для команд более 7 человек (падает динамика).

Игра не требует от участников никаких специальных знаний и навыков.

Предполагаем, что её можно использовать с детьми от 5 до 11 классов.

Инструментарий

Перечень игровых заданий (файл «Игра «Ворота времени»)

Карта команды (схема, скачанная с любого сервиса карт и дополненная на месте) с комментариями (на обратной стороне): список заданий, суть игры, общие указания

Таблицы ключей и кодов (файлы «Ключи», «Коды»). Для создания QR-кодов мы использовали бесплатный сервис на сайте http://qrcoder.ru/, таких сайтов достаточно много.
Материалы для выполнения каждого задания

Все материалы, которые могут быть утеряны или испорчены участниками в ходе игры (коды, текстовые задания), нужно распечатывать с резервным экземпляром. Например, если участники принесли на финиш бумажку с кодом, но она измята так, что сканер её не читает, вы сможете её восстановить.
Требования к специалистам

Организатор игры - умение работать с макрогруппой, наличие планшета или смартфона с программой сканера QR-кодов (бесплатны для установки из интернета).

Аниматоры-судьи - умение работать с участниками, честность.

Для постановки этапа Freerope необходима квалификация по фрироупу не ниже «судья-инструктор.
Система оценки результатов

· В игре нет победителей и проигравших
· На каждом этапе есть чёткие критерии, по которым команда считается справившейся с заданием
Итоги апробации

Игра апробирована в декабре 2013 года в Обнинске на учащихся 7 класса Физико-технической школы. Место проведения - старый стадион в окрестностях школы №1 имени С.Т.Шацкого. Продолжительность игры составила 2,5 часа.

По итогам игры можно отметить её большой образовательный эффект (все участники впервые услышали об истории Шацкого и испанского детского дома; о физических понятиях, связанных с радиоактивностью; многие ранее не знали, что представляют собой QR-коды; все научились делать телефон из ниток и коробков и так далее). Также игра показала необходимость демонстрации школьникам моделей командной работы.

Варианты применения

· Изменить содержание этапов
· Увеличить или уменьшить продолжительность игры, меняя количество заданий
· Дополнить игру QR-кодами без заданий, просто содержащими информацию (например, если нужно провести ту же игру, но за 1 час; в этом случае убирается 6 из 10 заданий, а в местах их проведения висят таблички с кодами, которые участники сканируют/фотографируют)
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